Hallo ibr lieben Leute.

Seid Ibr Freunde cines gepflegten Spieles bei Wein oder Bier, mogt ibr die Geselligkeit und das
Abenteuer?
Dann seid Ibr bier richtig!

In meiner Spielerey fertige ich die bertibmtesten, und wobl auch gefabrichsten Spiele der Welt.
Die ersten spielte man schon in der Bronzeseit.

Die Romer besafien Spielbretter obwobl es ibnen verboten war und die Wickinger nabmen ibre
Spielbretter mit auf ibre Raubsiige tiber die Ostsee.

Die Konige besafen reich gescbnitste und bemalte Spielbretter. Ritter, Kaufleute und die
Handwerksleute ritsten Spiclbretter in dem sie mit dem Messer auf einem Brett Linien 30gen und
Oer Pobel malte die Linien der Spielbretter einfach in den Dreck. Alle spielten.

Und ich stebe nun bier mit meinem Spielbrettern und sebe
mich in der Tradition der alten Schildermacher, die nicht
nur Schilder fiir Kaufleute, Handwerker und die Oberen
schnit3ten, sondern auch wunderschone Spielbretter
stachben, Spielsteine und Figuren schnit3ten.

Einst war derjenige welcher ein Spielbrett besaf ein
reicher Mann. Die Nacbbarn kamen 3u ibm 3um spielen,
afien sein Fleich und Brot und tranken Wein und Bier 3u
boben Preisen.

Aufierdem war er, wenn um Geld gespielt wurde, an den
Gewinnen beteiligt.

So war es nicht 3u verdenken das Witwen vor den Gericbten darum stritten, das sie auf ibr
Altenteil und der Versorgung auch ein Spielbrett bekamen um sich etwas nebenber 3u verdienen.

Mit den Spielen lade ich Euch ein, durch die Zeit 3u reisen. Mit mir in den Spelunken des
Mittelalters bei billigem Bier 3u sit3en, mit den Beduinen im Zelt 3u schwitsen um um euer Leben
3u spielen.

Oder in den Paldsten mit Konigen am Tisch 3u sit3en, tiber Politik 3u sinnieren, Intrigen 3u
schmieden.

Euer Andreas Dittrich * Schildermacher und Spielerey



Fanorona

Dieses Brettspiel spielte in der Geschichte Madagaskars ¢ine grofe Rolle. Man sprach ibm sogar
propbetische Krifte 3u.

Es 309 in der Vergangenbeit die Aufmerksamkeit der Konige so in seinen Bann, das politische
Entscheidungen vom Ausgang des Spiels abbdngig gemacht wurden.

Gespielt wird auf einem Feld von 9x5 Punkten die mit borizontalen und vertikalen und diagonalen
Linien verbunden sind.

Jeder Spieler erbilt 22 Spielsteine, die er auf seiner Seite des Spiclfeldes positioniert. Der
Mittelpunkt bleibt frei.

Ziel des Spiels ist es die gegnerischen Steine 3u eliminieren.




Miible

Das Miiblespiel ist ein 3iemlich einfacbes und 3eitgeschicbtlich altes Brettspiel fiir 2 Spieler. Es
gebort 3u den Drei - in - eine - Reibe - Spielen, dessen Grundlegendes Ziel es ist drei Spielsteine
in eine Reibe 3u bekommen.

Im europdischben Raum ist das Spiel seit der Bronzeszeit weitreichend bekannt, da einige Kilometer
Ostlich des nordrein westpfablischen Hooxter der sogenannte Bredenstein mit Ritzungen (Heute
Gravur) aus der Bronceseit entdeckt wurde.

In einem anderem bronzeseitlichen Grab in Cr Bri Chualann / Bray in Wicklow auf Irland wurde
ein Miiblespiel als Grabbeilage entdeckt.

In Deutschland fand man verschiedene Arten des Miiblespiels. Die Neuermiible, die Rad - oder
Rundmiible, sowie die Dreiermiible bei Ausgrabungen rémischer Grenzbefestigungen am Limes.

Der Bredenstein entbdlt ein
Metallwerk3eugen eingeritst
Stein Teil eines Bodens war
diente. Das er viel benutst
abgerundeten Kanten.

IMiiblespiel welches mit
wurde. Es kann sein das der
oder direkt als Spielstein
'wurode 3eigen oie

Im Kloster #Corin wurden Spiele in Ziegelsteine vor dem

brennen _eingeritt. Dies 3e¢igt uns das die Spiele auch
von Bleinfachen Handwerkern gern gespielt wurden.
Sicher “wurden sie auf der Baustelle benut3t und als
oer Bau “3uende ging und es weniger Hanwerker gab,

wurden sie n den oberen Etagen verbaut.

In diesem Kloster licBen die Bauleute die Spiele nach

AuBien bin sichtbar.



Hnefatafl

Das Hnefatafl ist ein sebr altes Brettspiel das aus diversen Sagen und Funden aus der
Wickinger3eit bekannt ist. Es war von Irland bis in die Ukraine bekannt, was 3ablreiche Funde
belegten. Ab dem 10. Jabrbundert war es im Einflussbereich der Wickinger sebr beliebt. Bet uns in
Europa ist s als Wickingerschach bekannt. Eine wortliche Ubersetsung des 20. Jbo. Ist
,Konigs3zabel“ da  benefi“ mit Faust oder Konigsfigur tiberset3t werden Rann.

Leider gibt es kein vollstindiges bistorisch iberliefertes Regelwerk. Aller Wabrscheinlichkeit nach
gab es tiber die verschiedenen Zeitalter, an verschicdenen Orten, verschiedene Spielregeln.

Die urspriingliche Form des Spieles stellt eine Jagdsituation dar, in der die Seite mit weniger
Figuren, grofere Freibeiten geniefit und das Recht besitt, Steine des Gegners gefangen 3u nebmen
und vom Brett 3u stellen.




Die Treppe

Im Gegensat3 3u anderen Spielen fibrt die Treppe« eber ein bescheideneres Dasein. Es ist ¢in
leichtes Wiirfelspiel aus dem finsteren Mittelalter. Es wurde vorrangig auf den Tischen der
Tavernen und Spelunken von den einfachen Leuten gespielt oder vielmebr gewiirfelt.

Als die Treppen verwendete man meist die Fugen in den Tischen, markierte mit Kreide sieben
Stiick und begann 3u wiirfeln. Die Spielsteine waren meist Kieselsteine oder geschbliffene
Glascherben welche die Spieler meist in ibren Taschen berumtrugen.

Ziel des Spieles ist es durch wiirfeln die siebente Stufe 3u erlangen. In vielen Maurerlogen war die
siebente Stufe die eines regionalen Meisters. Es ist aber nicht bewiesen das das Spiel eine
Verbindung damit bat. Jedenfalls war es einfach und man konnte es auch stur3 betrunken, so
lange spielen wie man die Augen des Wiirfels erkennen konnte.

Es lebte wibrend des ersten Weltkrieges in den Schiitsengraben deutscher Stellungen noch einmal
auf und geriet dann in Vergessenbeit.
Ich babe lange nach einer Spielregel gesucht und nur eine gefunben Oie es 3u dem Spiel gibt, bin
mir aber sich er das es sebr viele, 3

verschidene dazu gab.

Wer noch eine andere findet mége mir das
kundtun.




Gliicksbaus

Gliicksbaus ist ein mittelalterliches Gliickspiel fiir mebrere Spiceler auf einem Spielbrett mit 2
Wiirfel. Das Spiel endet, wenn alle Spieler, bis auf einen ibr Geld verloren baben.
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Das Spielbrett wird wie ¢in Haus dargestellt mit 2 besonderen Zimmern die einem 3um Gewinner
machen. Es ist tiberliefert das sich einige Leute mit diesem Spiel ruiniert baben. Sie verspielten in
einer Nacbt Haus und Hof. Es ist ¢in Spiel fiir Rleine Miinzen, da ¢s keine Rolle spielt wie boch
oer Einsat3 ist. Da es so unkompliziert ist und auch viel Spaf macht gebort es 3u den schdnsten
Spielen die ich fertige.



Alkerke

Auch Alquerque genannt ist ein Spiel, das in vielen Lindern des Mittelmeerraumes, wie der Tiirkei,
Spanien und Italien gespielt wurde und Vorldufer des Damespiels und des Fanorona gilt. Das
Spiel stammt urspriinglich aus dem naben Osten, wo es erstmals im 10. Jabrbundert erwdbnt
wurde. Sie befindet sich im Buch der Lieder des persischen Dichters Ali al Isfabani. Mit der
Invasion der Mauren kam das Spiel nach Spanien. Von dort stammt die édlteste Beschreibung der
Spielregeln. Uber Spanien und Portugal gelangte es auch nach Mittel- und Siidamerika, wo es
noch im friiben 20. Jabrbundert beliebt war.

Der Rei3 des Spieles liegt in seiner Einfachbeit die auch logisches Denken voraussetst.




Fiscbkopf

Dieses Wiirfelspiel gebt auf die Spielform des 18. Jabrbunderts 3urtick, dem sogenannten
Klappenspiel. Die Anzabl der Spieler ist beliebig. Man kann es in einer Gruppe spielen oder fiir
sich allein. Es wird nie langweilig und ist leicht 3u erlernen.

Fiscbkopf ist nun nicht das klassische Wirtsbausspiel, eber ¢ins fiir Zubause mit der Familie
oder Freunden bei einem Glas Wein in guter Gesellscbaft.




Kono diagonalo

Wer die Riirsesten Wege findet, gebt den Pfad 3um gliicklichen Gewinn.

Wie es die Art dieses, auf das Kono bezogene Sprichwort sagt, kommt dieses berrliche Spiel aus
0en wenigen Metropolen Koreas.

Es bat den Hauch des fremdldndischen und beidnischen, wesbalb es auch im europdischen Raum
das Spiel der Babaren genannt wurde.

Trot3 seiner Einfachbeit und scblichten Aufbaus bat es seine Tiicken und wird nie Langweilig.



Ludus duodecim Scriptorum

Ist die Urform des beutigen Backgammon. Es wird sogar angenommen das die Romer das Spiel
aus dem Alt - dgyptischen Brettspiel Senet ableiteten.

Wie fast alle Gliicksspiele war dieses Spiel im antiken Rom verboten und durfte nur fiir private
Zwecke genutzt werden.

Trot3 alle dem war es weit verbreitet und wurde auch gern gespicelt was Ritzungen in B6den oder
auf Steinen beweisen.




Ludus Latrunculorum

Dieses Spiel beift in der Ubersetzung Soldatenspiel. Ler Name leitet sich von It. Varro von lat. -
Latro fiir Soldat ab. Erst in spdterer Zeit wandelte sich die Bedeutung des Wortes Soldat tiber
So6loner bin 3u Bandit oder Riuber ab.

Das Soldatenspicel 16ste sich nach der Wende 3um Mittelalter im Nebel der Gescbicbte auf, als
Backgammon - Varianten immer beliebter wurden.

Desbalb ist es leider so das genaue Spiclanleitungen nichbt dberliefert wurden. Die von uns
verwendete wurde wissenschaftlich rekonstruiert und muss dem Original sebr nabe kommen.
Sonst wiirde ¢s nicht so viel Spaf machen dieses Spiel 3u spielen.




Senet

Das Senet Spiel diente nicht nur der Unterbaltung sondern auch religiésen Zwecken. Der Text an
einem antiken Senetspiel entbdlt viele Be3tige auf den Lauf der Sonne und der Dekan - Sterne.
Namentlich wird das Sternbild des Oreon erwibnt, das Osiris verkorperte.

Ein Zusammenbang ist auch in den Er3dblungen des Nutbucbes 3u seben, dessen Inbalt mit dem
Ziel des Spiels ibereinstimmt.

Es ldsst sich deutlich Be3ug 3u den Chatiu - Ddmonen berstellen, die sich in der
Balsamierungswerkstatt aufbalten, um deren Losung des Ubels 3u erreichen.
Die Spieler tibernebmen mytbologisch die Rolle als Entscheider tiber deren Schicksal.

Zablreiche Funde legen nabe das Senet seit den friitbdynastischen Epochen existiert.
Spielfiguren fand man in den Grabern der ersten Dynastie. Auf einer Wandmalerei in Mastaba des
Hesire befindet sich die dlteste vollstindige Abbildoung des Senet Spiels.
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Bysantinisches Schach

Die cinzigartige Form des Spicelbretts macht die Partie 3wischen den Spielern sebr aufregend und
spannend. Der Angriff kann unerwartet von allen Seiten kommen. Dies erfordert eine bessere
strategische Planung der Ziige.

Es ist ein prichtiges strategisches Schachspiel das im 9. Jabrbundert als vorldufer des
klassischen Arabiscben Schacbs auf einem runden Brett gespicelt wurde.

Diese Schachvariante ist ein gutes Training von Konzentration und strategiscbem Denken. Der
persische Ar3t Al Ammouliani beschrieb im 14. Jabrbundert das byzantinische Schach in seinem
Buch ,Fundgrube des Wissens“ in einer weiteren Variante namens Zitadelle.

Heuzutage gibt es Rundschachweltmeisterschaften bei denen sich die Besten messen.

Wie der Name schon sagt kommt das Spiel aus der Byzan3, der beutigen Tirkei, mit der
Hauptstatt Konstantinopel, dem beutigen Istanbul.

Wie beim normalen Schach ist es ein Spiel fiir 2 Spieler. Ein Spiel ist gewonnen, wenn der Konig
wie gewobnt Schacbmatt ist. Wurden alle Figuren bis auf den Kénig geschlagen und der Gegner
erreicht mit dem ndcbsten Zug das Gleiche, so ist dies ein Remis.

Homan gurrisom traops of the Marean Despotate. lage 14ith century.
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Durch seine Nibe 3ur arabiscben und damit islamischen Welt war das Schacbspiel in Byzan3 als

einer der ersten Orte in Europa bekanntgeworden. Es war das Spiel der Konige welches in viele
Varianten gespielt wurde.



Fuchs und Génse

Fuchs und Ginse auch Hala Tafl oder Halatafl, ist ein mittelalterliches Strategiespiel. Um das Jabr
1000 war ¢s von isldndischen Wickingern ausgebend, in gan3 Europa verbreitet. Die erste
schriftliche Erwdbnung des Spiels wurde in der islandischen Gettis Saga gefunden.

Gespicelt wird auf einem Spielbrett das urspriinglich aus Leder war oder méglicherweise auf den
Boden geseichnet wurde. Der Aufbau ist dbnlich dem Solitir, jedoch werden die Spielsteine
anders verteilt. Ein Spieler spielt den Fucbs, der andere die Ganse.

Gewonnen baben die Ginse, wenn der Fuchs nicht mebr bewegt werden kann, oder der Fuchs,
wenn nicht mebr geniigend Giénse iibrig sind um ibn einzukreisen.
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Wer jet3t denkt das es einfach ist diesen Fuchs der gan3 allein ist 3u fangen, der bat sich geirrt.
Besonders am Anfang ist es schwer auf dem beengten Raum 3u agieren und immer wieder
entwischbt der Fucbs. Es ist ein spannendes Spiel fiir die ganze Familie.




Pab Tum

Pab Thum ist ¢in strategisches Brettspiel fiir 3wei Spiceler. Es stammt aus Mesopotamien und
Assyrien und ist mindestens 3800 Jabre alt. Damit 3dblt es 3u den dltesten bekannten Spielen. Es
wird auf einem Spielfeld mit 7x7 Feldern gespielt wobei vor Spielbeginn per Zufallsgenerator eine
ungerade Zabl von Feldern Blockiert wird. Ich babe eine Spielanleitung gefunden in der man
angebalten wird 5 Spielsteine mit geschlossenen Augen auf dem Spielbrett abgeworfen werden.
Gemeinsam entscheidet man, welchen Feldern die Steine 3ugeordnet werden. Fallen Steine daneben,
gibt es nur 3 plockierte Felder.

Ziel ist es Reiben 3u bilden. Je nachdem wie lang die Reiben sind, gibt es 3wischen 3 und 19
Punkte.

Ein Spielbrett aus Elfenbein wurde im Grab von Reny-Seneb, XIl Dynastie in etwa 1800 vor Christi
entdeckt und datiert. Habt Erbrfurcht vor dem Alter.
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Pentalpba

Pentbalphba ist eber ein Rétsel als ein Spiel.

Das Pentagramm ist ein Schliisselsymbol in der westlichen, magischen Tradition, wobei die fiinf
Zacken seines Sterns fiir fie fiinf Elemente Feuer, Wasser, Erde, Luft und Geist steben.

Magier und Hexen schreiben diesem Symbol innerbalb cines Ritualkreises in die Luft um so die
elementaren Energieen nut3en 3u kénnen und sich vor negativen Energieen 3u schiitzen.

Der Ursprung des Spicls diirfte im alten Agppten 3u finden sein, wobei ein anderer Spiclname
JLam Tuki“ aus Indien kommt.

In Griechenland ist das Spiel als Pentalpba bekannt und wurde dort im 5. Jabrbundert vor
Christi als Lieblingsspiel von Sokrates bekannt.

Bis Heute wird das Spiel noch auf der Insel Kreta gespielt.

Da man das Spiel allein spielt Rann man seinen Geist schweifen lassen und eine Beziebung 3u
boberen Mdchten eingeben. Es wird auch 3ur Entscheidungsfindung in besonderen Situationen
eingeset3t, was jedoch jeder selbst berausfinden muss. Jedenfalls scheint dies Ursprung aller
Mytben um das Pentagramm 3u sein.




El Tablero de Jesus

El Tablero de Jesus ist ein altes schottisches Trinkspiel, das bier und da tiber die Jabrbunderte
mebr oder weniger bekannt war. Es wird auf 7x 7 Feldern gespielt wobei die Spielregeln je nach
Region unterschiedlich waren.

Es war in Der ersten Hélfte des XV. Jabrbunderts sebr parpuldr in Spanien und den Spanischen
Besitzungen der Niederlanden.

Durch den Papst wurde es im Jabr 1458 verboten da es oft in der Trinkerversion gespielt wurde
und somit Ex3essen vorgebeut werden sollte.

Diese Verbot bestand bis an den Anfang des 20. Jabrbunderts weshalb das Spiel erst gegen 1970
wieder aufgetaucht war.

Tablero de Gucct ist die Trinkerversion dieses Spiels. In 14 Schnapsgldsern wird Bier gefiillt.
Wem es gelingt eine Reibe 3u bilden, der kann das Bier austrinken.
Damit nicbt ewig gespielt wird, steben jedem Spieler 1 kleine Flasche 3ur Verfiigung.
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Wessen Flasche 3uerst alle ist, der hat verloren.
Auf ketnen Fall mit Schnaps spielen! Ich bafte nicht wenn das Spiel durch eine Alkobolvergiftung
beendet wird.



